


Приложение № 2

ПРАВИЛА ВИДА СПОРТА «КЕНДО»
Утверждены приказом Минспорта России
 от «16» июня 2014 г. № 601

I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Область применения правил
1.1.1.  Соревнования по кендо проводятся в соответствии  с настоящими правилами и  правилами Всемирной Федерации кендо. 
 1.1.2.  Все участники соревнований, а так же тренеры, судьи и другие официальные лица  соревнований обязаны знать настоящие правила и неукоснительно их выполнять.

II. ТЕРМИНЫ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ
Богу - кендо доспехи (Мен, До, Таре, Котэ);
Бокуто - деревянный тренировочный меч;
Вакарэ - команда «разойтись» на месте;
Гоги - совещания судей;
Дан - уровень мастера (имеющие  спортивные разряды и звания КМС, МС ЗМС, МСМК);
До - часть доспехов, которая защищает туловище;
До-ари - засчитанный удар До;
До-учи - разрешенный удар в область До;
Датоцу-буи - место и цель удара;
Зансин - состояние готовности к следующей атаке;
Иппон - засчитанный удар;
Иппон-ари - техническая победа;
Иппон-себу - система одного очка;
Камаэ - стойка, позиция;
Ката - формальные комплексы в кендо без доспехов с деревянным мечом;
Кендо - японское фехтование;
Кейкоги - одежда для тренировок (Ги, Хакама);
Киай - громкий крик;
Котэ - защитная перчатка, рукавица;
Котэ-ари - засчитанный удар коте;
Котэ-учи - разрешенный удар в область защитной рукавицы;
Кю - уровень разрядников I, II, III разряды;
Мен - защитный шлем;
Мен-ари - засчитанный удар мен;
Мен-учи - разрешенный удар по голове;
Моно-учи - сторона синая соответствующая лезвию;
Нафуда - нашивка с обозначением имени участника, принадлежности  к клубу или стране;
Нихон-ме - «второе», команда начала боя за второе очко;
Рэй - уважительный поклон (приветствие);
Санбон-себу - система трех очков;
Саимен - левая и правая стороны защитного шлема;
Сенсей - учитель, инструктор;
Сёбу - команда к началу боя за третье очко;
Сёбу–ари - команда к завершению боя;
Сиай - бой, поединок во время соревнований;
Сиай-чо - площадка для соревнований;
Сиай-ша - участник, игрок соревнований;
Синай - бамбуковый меч для соревнований и тренировок;
Синай–чек - проверка синаев на безопасность и пригодность к соревнованиям;
Синпан-чо - главный судья на площадке; 
Синпан-ки - флажки для соревнований;
Синпан-сюнин - главный судья соревнований;
Сюсин - старший судья площадки;
Тарэ - часть доспеха, защита на бедра;
Торикеси - отмена решения:
Фукусин - судья площадки;
Хантей - присуждения победы по решению судий;
Хаджимэ - команда начало или возобновление матча;
Хакама- традиционные японские штаны;
Хансоку - предупреждение за нарушение во время матча;
Хансоку-икай - первое предупреждение;
Хансоку-никай - второе предупреждение;
Хики-вакэ - команда «ничья»;
Цки - часть доспеха на защитном шлеме мен;
Цки-ари - засчитанный удар цки;
Цки-учи - разрешенный колющий удар;
Цуба - гарда синая;
Цуба-домэ - резинка удерживающая Цубу;
Цука - рукоять синая;
Энчо - дополнительное время в соревнованиях;
Юко-Датоцу - эффективный удар;
Яме - команда завершение или приостановка матча.

2.2. Система проведения спортивных соревнований
Соревнования по виду спорта «кендо» проводятся в соответствии с Всероссийским реестром видов спорта и в возрастных категориях в соответствии с Единой всероссийской спортивной классификацией.
Соревнования могут проводиться: 
а) по олимпийской системе:
 - с выбыванием после одного поражения;
 - с выбыванием после двух поражений;
б) по круговой системе:
- каждый с каждым.
При проведении соревнований может подводиться неофициальный командный зачет (КЗ).
Система проведения соревнования указывается в Положении и Регламенте о соревнованиях.

2.3. Форма проведения соревнований
2.3.1.   По категориям участников спортивные соревнования делятся по полу и возрасту.
2.3.2. Порядок допуска спортсменов к соревнованиям определяется положением и регламентом соревнования.

III. ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ

3.1.	Соревновательная форма и персональные требования
3.1.1. Участники соревнований во время боя должны носить специальные  защитные доспехи (Богу), шлем (Мен), кираса (До), набедренный протектор (Таре), защитные перчатки (Коте). Использование защитной амуниции из других видов спорта и боевых искусств, строго запрещено.
3.1.2. Участники соревнований должны быть одеты в качественную куртку (Кендо-ги) и специальные штаны (Хакама) темно-синего или белого цвета.
3.1.3.  Во время соревнований разрешается использовать различные протекторы в случае медицинской необходимости. Перед поединком индивидуальные средства защиты необходимо предъявить главному судье для проверки.
3.1.4.  Меч для соревнований по кендо (Синай) должен быть сделан из бамбука или из синтетического материала, заменяющего бамбук,  который лицензирован Всемирной  Федерацией  Кендо.
3.1.5.  Синай должен иметь следующие параметры:
Синай должен состоять из четырех пластин, и не должен содержать внутри какие-либо объекты;
      а) мужской синай должен быть:
длинный - не больше 120 см  и иметь вес 500г - 550г без цубы (гарда), 
короткий - не меньше 62 см и иметь вес от 280г - 300г  без цубы,;
       б) женский синай должен быть:
длинный - не больше 117 см и иметь вес 400г - 440г без цубы,;
короткий - не меньше 62 см  и иметь вес от 250г - 280г без цубы;
        в)  детский синай должен быть:
для детей до 15 лет 114 см и иметь вес не больше 400г без цубы;
3.1.6. Цуба (гарда) должна иметь форму окружности, изготовляется из натуральной кожи или из синтетического материала; должна иметь диаметр не более  9 см и должна быть закреплена на синае с помощью закрепляющей резинки – Цуба-домэ.

[bookmark: _Toc200170000][bookmark: _Toc205280156]3.2.     Обязанности и права участников соревнований
Участник обязан:
3.2.1.  Знать и неукоснительно выполнять настоящие Правила, Положение о соревнованиях и соответствующий Регламент.
3.2.2. Выполнять требования официальных лиц соревнований и представителя команды.
Быть вежливым и корректным по отношению ко всем участникам, судьям и лицам, обслуживающим соревнования, соблюдать этикет соревнований.
3.2.3. Предоставлять судьям для проверки соответствия Правилам индивидуальные средства защиты.
3.2.4.   Выступать на соревнованиях в опрятном виде, в спортивной форме, установленного образца.
3.2.5. Выходить на площадку полностью готовым к поединку, при невозможности продолжать соревнования сообщить об этом через представителя команды в судейскую коллегию.
3.2.6.   При нарушении любого из указанных пунктов, спортсмен может быть не допущен к соревнованиям или может быть снят с соревнований.
3.2.7. Перед началом соревнований  каждый спортсмен должен пройти процедуру проверки личных Синаев используемых во время соревнований на безопасность и пригодность к соревнованиям (Синай-чек). Синаи не прошедшие Синай-чек к соревнованиям не допускаются.                      
3.2.8.  Соревнующиеся должны иметь Нафуду (нашивка с обозначением имени участника, принадлежности  к клубу или стране)  которая закрепляется на центральной части Тарэ.
3.2.9.   Непосредственно перед поединком соревнующиеся должны надеть специальную ленту красного или белого цвета, для обозначения своей стороны.
Участнику запрещается:
3.2.10. Использовать предметы экипировки и защитные средства, кроме установленных правилами Всемирной Федерации Кендо.
Участник имеет право:
3.2.11.  Обращаться в Судейскую коллегию через официального представителя команды. В случае получения травмы, обращаться к врачу соревнований для получения медицинской помощи.
3.2.12.    Во время поединка подавать условный сигнал (поднятием руки) при экстренной необходимости остановить поединок.
[bookmark: _Toc205280158]3.3. Безопасность участников.
Риск получения травм или увечий во время соревнований в рамках соревновательной деятельности лежит на участниках. Организаторы и официальные лица не несут ответственности за телесные повреждения или несчастные случаи, которые могут иметь место в связи с участием в соревнованиях спортсмена. Спортсмены обязаны иметь медицинскую страховку на время проведения соревнований.

      3.4. Площадка для соревнований
3.4.1.Площадка для соревнований (Сиай-чо) должна иметь деревянный пол.
3.4.2.   По форме площадка для соревнований должна представлять собой квадрат с длиной стороны от 9 до 11 метров, включая ширину ограничительных линий.
3.4.3.   Ширина линий разметки должна быть от 5 до 10 см, цвет линий белым. 
3.4.4.   Центр площадки для соревнований должен быть обозначен крестом. По обе стороны от центра на одинаковом удалении от него должны быть проведены две линии. Длина установленных линий должна составлять 50см., расстояние между этими линиями должно составлять 2.8 метра.
3.4.5.  Граница внешнего пространства должна быть свободна и составляет 1.5 м.
IV   ПРОВЕДЕНИЕ  МАТЧА (СИАЙ)
4.1.   Время матча
Стандартное время матча определяются Регламентом или Положением данного соревнования, и составляет от трёх до пяти минут, в зависимости от  спортивной
квалификации участников. Если  это время не было результативным, назначается дополнительное время (Энче) – от одной до трёх минут так же в зависимости от спортивной квалификации участников. Время от объявления Юко-Датоцу (засчитанного удара)  или остановки сиай по команде Сюсин (старший судья площадки), до возобновления сиай не включается в продолжительность сиай.

4.2.     Юко-Датоцу – эффективный удар
Юко-датоцу – определяется как «точный рубящий или колющий удар, нанесенный Моноучи (сторона синая соответствующая лезвию) в место Датоцу-буи (цели удара) защитного доспеха оппонента, выполненный энергично с правильным положением тела, удар должен завершать Зансин – состояние физической и ментальной готовности к контратаке оппонента.

4.3.   Присуждение победы
4.3.1. Победа в Сиай присуждается согласно правилу Санбон-себу ( система трех очков ) однако, она может присуждаться согласно правилу Иппон-себу, (система одного очка), определённое Регламентом или Положением данного соревнования.
4.3.2. При Санбон-себу  победителем признается тот участник (сиай-ша), который первым получил два очка в течение сиай; кроме того, если один из участников в течение сиай, заработал одно очко (Иппон) при том, что его оппонент не заработал ни одного, он признается победителем.
4.3.3. В случае, если победитель не определен в течение сиай, может быть назначено Энче (дополнительное время), во время которого сиай-ша, первым заработавший очко, признается победителем. В противном случае победитель определяется по правилу Хантей (присуждения победы по решению судей), или объявляется Хикиваке (ничья).
4.3.4. В случае присуждения победы по правилу Хантей победитель получает одно очко.
4.3.5. При объявлении Хантей судья  руководствуется в первую очередь техническими навыками спортсменов, а затем их поведением во время поединка.
4.3.6. Правило Хантей должно основываться на следующих критериях:
а) в случае если спортсмен выполнил Датоцу, практически равное Юко-датоцу, его технические данные должны признаваться лучшими;
    б) в случае если спортсмен демонстрирует преимущество своей осанкой и  перемещениями, его поведение должно считаться лучшим.

4.4   Разрешённые действия
Спортсменам разрешено наносить рубящий удар или укол в защитные доспехи, выполненный правильной частью синая в места точно определённые правилами Всемирной Федерации Кендо:
· Мен-учи – рубящий удар по голове.
Площадь для удара должна быть наверху по центру мена и не ниже, чем на 45° вправо или влево.
· Котэ-учи – рубящий удар по руке.
Удар наносится в правильную зону правого коте. Удар в левый котэ является засчитанным, только когда рука находится выше уровня плеча.
· До-учи – разрубающий удар по кирасе.
Удар  можно наносить с обеих сторон. Оба варианта эффективны.
· Цки-учи –  колющий удар  в горло.
Удар наносится в защитную зону шлема (Цки).

4.5.  Запрещенные действия
4.5.1. Спортсменам запрещено наносить целенаправленные  удары в незащищённые доспехами места (затылок, спина, ноги) и колющие удары в
другие части тела кроме специальной зоны на защитном шлеме. А также проведение других действий, в результате которых другой спортсмен может быть травмирован.
4.5.2.   Спортсменам запрещено производить оскорбительные выкрики и действия, направленные в адрес судей или других спортсменов. 
4.5.3.   Спортсменам запрещается производить следующие действия:
а)   использовать защитное снаряжение, отличное от того, что предусмотрено правилами; 
б)   сбивать оппонента с ног, использовать подсечки или подножки;
в)   грубо выталкивать оппонента за пределы площадки для соревнований;
г)   выходить за пределы площадки для соревнований;
д)   ронять синай, наносить удары руками, ногами, головой;
е)   захватывать  или удерживать оппонента руками;
ж)  захватывать синай рукой;
з)   запросить о приостановке сиай без уважительной причины;
и)   совершать другие действия, противоречащие Правилам.
4.5.4.  Спортсмены должны соблюдать Общероссийские антидопинговые правила.

4.6.   Штрафные санкции
4.6.1. Спортсмен, нарушивший подпункты а) и б) пункта 4-5-3 должен быть дисквалифицирован и удален из зоны проведения сиай, при этом его сопернику присуждается два очка Иппон (засчитанный удар). Иппоны и результаты, полученные до этого дисквалифицированным лицом, аннулируются.
4.6.2. К спортсмену, умышленно совершившему нарушения,  применяются следующие наказания. Если оба спортсмена умышленно нарушают правила, то обоим засчитывается поражение, результаты, заработанные ими в ходе соревнований, и их статус аннулируется. 
4.6.3. Спортсмену, использовавшему запрещенное защитное снаряжение или запрещенный синай не прошедший синай-чек, засчитывается поражение, а все набранные им очки и его статус аннулируются. Сопернику присуждается два очка.
4.6.4. Штрафные  санкции, согласно  предыдущему пункту, не имеют обратной силы на предыдущие сиай, когда использование запрещенного снаряжения не было обнаружено. 
4.6.5.  Если спортсмен дважды совершает нарушение, определенное пунктом «4.5.3 а-и», то его сопернику присуждается одно очко. Количество нарушений должно рассматриваться совокупно на протяжении всего сиай. Однако в дополнительное время или когда оба спортсмена заработали соответственно по одному очку, или оба спортсмена совершили по второму нарушению, то эти нарушения компенсируются и по отношению к такому нарушению наказание не применяется.
4.6.6.    Относительно нарушения, определенного в пункте «4-5-3 г»: если оба спортсмена вышли за пределы площадки для соревнований, то штрафные санкции применяются к тому спортсмену, который первым совершил это нарушение.
4.6.7. Относительно нарушения, определенного пунктом «4-5-3 д»: если противник выполнил эффективный рубящий или колющий удар сразу же после нарушения, то нарушение не влечет за собой наказания.
4.6.8.   К нарушителям могут применяться различные меры от устного предупреждения и лишения победных очков, вплоть до отстранения от соревнований и  дисквалификации.

V. СУДЕЙСТВО
Условия включения судей в состав главной судейской коллегии, количественный состав и функциональные обязанности членов Главной судейской коллегии приведены в утвержденных «Квалификационных требованиях к спортивным судьям по виду спорта кендо».
5.1.    Судейская коллегия
Главный судья соревнований (Синпан-сюнин).
Главный судья на площадке (Синпан-чо).
Главный секретарь (менеджер) площадки.
Старший судья площадки (Сюсин).
Судья (Фукусин).
Судья-секретарь (протоколист).
Судья-хронометрист.
Судья при участниках.
5.1.1. Главный Судья (Синпан-сюнин) назначается организатором соревнований по согласованию с аккредитованной спортивной федерацией Кендо.
5.1.2.    Главный Судья обязан:
· организовать работу Судейской Коллегии;
· провести совещание судей и представителей перед началом соревнования;
· дать окончательную оценку работы Коллегии в целом и каждого Судьи в отдельности;
· утвердить итоги соревнований;
· предоставить отчёт и итоговый сводный протокол в организацию, проводящую соревнование. 
5.1.3. 	Главный Судья имеет право:
· вносить изменения в программу соревнования, если они не противоречат Правилам, Регламенту и Положению;
· дисквалифицировать спортсмена, грубо нарушившего Правила, Регламент или Положение.
       
5.2.    Судейские бригады
5.2.1.  В соответствии с утвержденными «Квалификационными требованиями к спортивным судьям по виду спорта кендо» в судейские бригады для обслуживания соревнований входят:
Старший судья площадки (Сюсин).
Судья площадки (Фукусин).
5.2.2. Судьи исполняет свои обязанности в соответствии с Правилами и Регламентом соревнований по кендо.
5.2.3. Судьи должен выносить свои решения беспристрастно и объективно, не показывая признаков нерешительности.
[bookmark: _Toc205280141]5.2.4. Судьи несут ответственность за порядок и обеспечивают безопасность на площадке.
5.2.5. Старший судья площадки и два вспомогательных судьи, обладают, равными правами в присуждении Юко-датоцу.
5.2.6. Старший судья площадки имеет право руководить сиай – делать объявления и подавать сигналы о Юко-датоцу, нарушениях Хансоку и т.д. с помощью судейских флажков.
5.2.7. Судья  помогает Старшему судье  в руководстве соответствующими поединками, подавая сигналы  о Юко-датоцу, и нарушениях и т.д. при помощи флажков. В случае непредвиденных обстоятельств, Судьи могут подать сигнал и объявить о приостановке поединков.

[bookmark: _Toc205280142]      5.3.  Секретариат соревнований
5.3.1. Секретариат соревнований создается организационным комитетом данного соревнования  и согласовывается с Главным Судьей соревнований.
5.3.2. Секретариат соревнований включает:
· Главный секретарь (менеджер) площадки;
· Судья-секретарь (протоколист);
· Судья-хронометрист;
· Судья при участниках.
5.3.3.  Судья-секретарь назначается Главным Судьёй и обеспечивает:
· проверку заявок и документации участников;
· списки участников;
· протоколами соревнований;
· списками участников для информатора;
· материалами для итогового протокола.
5.3.4. Судья-хронометрист осуществляет контроль за чистым временем поединков и за ведением доски результатов.
5.3.5. Количественный состав секретариата определяется от количества участников и количества площадок:
· главный и два дополнительных хронометриста на каждой площадке, которые контролируют продолжительность сиай и подают сигнал флагом при его приостановке и окончании.
· главный и два дополнительных ответственных за доску результатов на каждой площадке, которые отмечают решения судей на доске результатов.
· главный и два дополнительных ведущих протокол на каждой площадке, которые записывают результаты, количество и тип нарушений.
· Судья при участниках, вызывающий спортсменов на каждой площадке.

5.4.   Действия судей в ходе поединка
 5.4.1. Условия и порядок смены судьи или судейской бригады, порядок выхода и ухода с соревновательной площадки, жесты и команды рефери при выходе/уходе/смене судьи или судейской бригады определяются правилами Всемирной Федерации Кендо.
5.4.2.  Датоцу (удар) считается Юко (эффективным) с присуждением одного Иппона (очка) в следующих случаях, когда два или более судей  показали Юко-Датоцу.
5.4.3.  В случае, если спортсмен совершает неправомочное действие, то решение о Юко-Датоцу может быть отменено по результатам Гоги (совещания судей) даже после объявления засчитанного удара.
5.4.4.  В случае, если судья испытывает сомнение относительно решения о Юко-Датоцу и др. он может созвать совещание, на котором судьи должны принять решение по поводу возражения.
5.4.5. Судьи должны осуществлять судейство следующим образом:
	Если один судья показал Юко-Датоцу, остальные судьи должны незамедлительно подать сигнал о своем решении;
· Если был присужден Юко-Датоцу, или сиай был приостановлен, Сюсин дает спортсменам команду вернуться на установленные линии и  возобновляет сиай;
· В случае если судья заметил нарушение, он должен незамедлительно приостановить сиай и при этом дать соответствующий сигнал флажком. Если нарушение не очевидно судья должен созвать совещание и обсудить этот вопрос.
· В случае если спортсмены становятся в безвыходное положение, судья должен развести спортсменов на месте (Вакарэ) и возобновить сиай.
· Когда спортсмен просит остановить сиай, Сюсин должен подать команду приостановить сиай и выяснить у спортсмена причину остановки.
· В случае присуждения победы по правилу Хантей, все судьи должны показать победителя своими флажками одновременно по команде «Хантей» от Сюсин.

5.5.  Униформа Судей
· Однотонный, темно-синий пиджак.
· Однотонные, серые брюки.
· Однотонная, белая рубашка.
· Однотонный, темно-красный галстук.
· Однотонные, темно-синие носки.

5.6. Травма или несчастный случай
	В случае если спортсмен не в состоянии продолжать поединок по причине травмы или несчастного случая Главный судья площадки должен разрешить ситуацию следующим образом:
5.6.1. После консультации с врачом Судьи принимают решение о продолжении или остановке поединка. 
5.6.2. В случае если спортсмен не в состоянии продолжать сиай ввиду травмы, его соперник считается ответственным за несчастный случай, вне зависимости умышленный он или нет, при этом соперник должен быть признан проигравшим сиай; при невозможности определить причину несчастного случая, проигравшим признается недееспособный спортсмен.
5.6.3. Спортсмен, оказавшийся неспособным продолжать сиай по причине травмы или несчастного случая, может принять участие в последующих сиай в случае разрешения со стороны судей и врача.
5.6.4. Спортсмену, проигравшему бой в случае нарушения, не разрешается участвовать в оставшихся сиай.

5.7.  Неявка
Спортсмен, не явившийся на поединок в течение 5 минут, считается проигравшим и снимается с дальнейших соревнований.

  5.8.   Объявления и сигналы флажками
5.8.1. Объявления. 
Судьи должны подавать голосовые команды «Хаджимэ» (начало, возобновление), «Ямэ» (Завершение, приостановка), « Хики-Вакэ» (ничья), «Вакарэ» (Разойтись), «Себу-Ари, Хантэй» (победа), «Гоги» (совещание), «Хансоку-Икай» (первое нарушение), «Хансоку-Никай» (второе нарушение), после его вынесения
оппоненту присуждается «Иппон-Ари» (техническая победа), «Торикеси» отмена решения.	
В случае необходимости судьи могут добавлять объявления.
5.8.2. Использование флажков (Синпан-ки).
Судьи должны использовать флажки для сигнализации: Ямэ, Вакарэ, Хики-вакэ, Иппон,  Гоги и Хансоку таким образом, как показано в приложенных рисунках.

 5.9.  СИГНАЛЫ ФЛАЖКАМИ
	[image: ]
	[image: ]

	Рис. 1. ХАДЖИМЭ. Начало, возобновление, окончание. 
Флажки с двух сторон (стандартная поза).

	Рис. 2. МЕН-АРИ, КОТЭ-АРИ, ДО-АРИ, ЦКИ-АРИ,ИППОН-АРИ, ХАНТЭЙ,СЁБУ-АРИ решение о победе.
Флажок поднимается вверх под наклоном в сторону.
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	Рис. 3. Отрицание или отмена ТОРИКЕСИ или компенсация СОСАЙ. Руки вытянуты вниз, флажками машут крест-накрест.
	Рис. 4. Отказ (не видел) от вынесения решения о
ЮКО-ДАТОЦУ.
Флажки перекрещены в низу.
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	Рис. 5. ХИКИ-ВАКЭ ничья.
Флажки перекрещены над головой.
	Рис. 6. ЯМЭ завершение, приостановка.
Оба флажка подняты над головой.
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	Рис.7.ВАКАРЭ  разойтись.
Оба флажка поднимаются в вытянутых прямо вперед руках.
	Рис. 8. ГОГИ совещание судей 
Флажки поднимаются в правой руке над головой.
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	Рис. 9. ХАНСОКУ нарушение.
Флажок держится под наклоном вниз и в сторону.
	Рис. 10. ХАНСОКУ одновременное нарушение обоих спортсменов.
Флажки держатся под наклоном вниз в обе стороны.



VI. ОФИЦИАЛЬНЫЕ ЛИЦА СОРЕВНОВАНИЙ И ИХ ОБЯЗАННОСТИ

6.1.    Состав официальных лиц соревнований
Официальными лицами соревнований являются:
· [bookmark: _Toc140653433]Члены судейской коллегии;
· Судьи;
· Члены секретариата;
· Медицинский персонал;
· Представители и тренеры команд;
· Расширенный состав официальных лиц может также включать:
видео оператора (ов);
· коменданта или представителя дирекции спортсооружения.

6.2.  Общие требования к официальным лицам  соревнований
6.1.1. Официальные лица соревнований должны быть одеты соответствующим образом, иметь опрятный вид.
6.2.2. Форма судей и их экипировка определяется требованиями соответствующими требованиям Всемирной Федерации Кендо.
6.2.3. Официальные лица соревнований обязаны находиться на соревнованиях до их окончания и не покидать своего рабочего или специально отведенного места без уведомления своего непосредственного руководителя на соревнованиях.
6.2.4.  Официальные лица (руководители команд, тренеры, спортсмены и судьи), принимающие участие в соревнованиях, должны в своих действиях  руководствоваться общепринятыми нормами поведения и этики.
VI. [bookmark: _Toc205280176]ЗАЯВЛЕНИЯ И ПРОТЕСТЫ
[bookmark: _Toc205280177]      7.1. Процедура подачи и рассмотрения протестов
Представитель команды через Главного секретаря соревнований или секретариаты соответствующих комиссий имеет право подавать в судейскую коллегию заявления или протесты по любым вопросам, связанным с проведением соревнований. Процедура подачи протестов устанавливается регламентом  Всемирной Федерации Кендо.
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